
ПЕРСПЕКТИВЫ НАУКИ И ОБРАЗОВАНИЯ
PNOJOURNAL.WORDPRESS.COM

НАУЧНАЯ СТАТЬЯ |

Мультимедийные технологии интеграции контента 
в литературном образовании

Н. А. ПЛАКСИЦКАЯ, Н. В. ЗАЙЦЕВА, И. А. КАРПАЧЕВА, М. С. ШТЕЙМАН

АННОТАЦИЯ

Введение. Современное образование активно интегрирует визуализацию как инструмент повышения эффективности 
обучения. На занятиях литературы, где ключевой задачей остается глубокое постижение художественного текста, 
визуализация выступает связующим звеном между сложностью содержания художественных произведений 
и восприятием обучающихся. Цель статьи: выявить и обосновать педагогический потенциал и эффективность 
использования мультимедийных технологий для интеграции контента в литературном образовании, оценив их влияние 
на повышение мотивации, улучшение понимания и запоминания материала, развитие критического мышления и 
творческих способностей обучающихся.

Материалы и методы. В исследовании, проведенном в 2023–2024 учебном году, участвовало 56 студентов первого 
курса Института среднего профессионального образования Елецкого государственного университета им. И.А. Бунина 
(Российская Федерация), обучающихся по направлениям подготовки: 44.02.01 Дошкольное образование и 44.02.02 
Преподавание в начальных классах. Обучающиеся были распределены на две группы: контрольную (КГ, N=28) и 
экспериментальную (ЭГ, N=28). В течение периода исследований в КГ использовались традиционные методы обучения 
(текстуальный анализ с подробным комментарием по вопросам), в ЭГ активно применялись мультимедийные технологии 
для интеграции визуального материала. Визуальный контент подбирался в соответствии с таксономией активации 
познавательной деятельности применительно к литературному образованию. Основной методологической моделью 
изучения влияния визуализации на познавательную активность выступило квазиэкспериментальное исследование 
с предварительным и итоговым тестированием, основанное на использовании мультимедийных технологий и 
дополненное практическими кейсами, отражающими теоретические аспекты литературы. Статистический анализ 
выполнен посредством критерия χ² (хи-квадрат) Пирсона.

Результаты исследования. Установлено, что визуализация учебного материала и познавательная активность 
обучающихся на занятиях литературы являются взаимосвязанными процессами. Опытно-экспериментальная работа 
подтвердила эффективность использования мультимедийных элементов при изучении литературы, что проявилось 
в повышении уровня познавательной (когнитивной) вовлеченности обучающихся. Оценка результатов эксперимента 
с применением критерия χ² Пирсона выявила статистически значимые различия между группами: χ²=42.117 (p<0.05). 
Полученное значение свидетельствует об отклонении нулевой гипотезы, указывая на наличие связи между изучаемыми 
факторами и результативность педагогического воздействия. Системный анализ данных эксперимента позволил выявить 
причины и условия повышения познавательного потенциала обучающихся в рамках литературного образования.

Заключение. Результаты исследования создают научные основания для модернизации образовательного процесса 
на занятиях по литературе посредствам внедрения инновационных технологий визуализации. Это позволит не только 
повысить эффективность усвоения учебного материала, но и целенаправленно развивать визуальную грамотность. 
Полученные данные могут служить основой для разработки диагностических методик, направленных на оценку уровней 
познавательной активности (включая степень вовлеченности в учебный процесс, способность к образно-ассоциативному 
мышлению, умение устанавливать связи между текстом и визуальными репрезентациями). 
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Лицензия «С указанием авторства — С сохранением условий». Позволяет перерабатывать, исправлять и развивать 
произведения при условии указания авторства и лицензирования производных работ на аналогичных условиях.



PERSPECTIVES OF SCIENCE AND EDUCATION
PSEJOURNAL.WORDPRESS.COM

SCIENTIFIC ARTICLE |

Multimedia technologies for content integration 
in literary education

N. A. PLAKSITSKAYA, N. V. ZAITSEVA, I. A. KARPACHEVA, M. S. SHTEIMAN

ABSTRACT

Introduction. Modern education actively integrates visualisation as a tool for improving learning effectiveness. In literature 
classes, where a profound understanding of literary texts remains the key objective, visualisation acts as a link between the 
complexity of the literary works’ content and its perception by students. The purpose of the paper is to identify and substantiate 
the pedagogical potential and effectiveness of using multimedia technologies for integration of content into literary education, 
by assessing their impact in terms of increasing motivation, improving understanding, better memorising the material, and 
developing students’ critical thinking and creative abilities.

Materials and methods. The research held in the 2023–2024 academic year involved 56 first-year students of the Institute of 
Secondary Vocational Education under Yelets State University named after I.A. Bunin (Russian Federation), majoring in the 
programmes: 44.02.01 Preschool Education and 44.02.02 Primary School Teaching. The students were divided into two groups: 
control group (CG, N=28) and experimental group (EG, N=28). During the study period, traditional teaching methods (textual 
analysis with detailed commentaries on explored issues) were used in the CG, while multimedia technologies were actively used in 
the EG for the integration of visual material. Visual content was selected in accordance with the cognitive activity activation taxonomy 
as applied to literary education. The main methodological model for exploring the impact of visualisation on cognitive activity was 
a quasi-experimental study with preliminary and final testing based on the use of multimedia technologies and supplemented with 
practical cases reflecting theoretical aspects of literature. Statistical analysis was performed using Pearson’s χ²-test.

Results. It has been established that the visualisation of educational materials and the students’ cognitive activity in literature 
classes are interrelated processes. The experimental work confirmed the effectiveness of using multimedia elements in studying 
literature, which manifested itself in an increased level of perceptive (cognitive) involvement of students. The evaluation of the 
experimental results with the help of Pearson’s χ²-test revealed statistically significant differences between the groups: χ²=42.117 
(p<0.05). The derived value points to a deviation from the null hypothesis, pointing to a connection between the explored 
factors and the effectiveness of pedagogical influence. The systemic analysis of the experimental data revealed the causes and 
conditions for increasing the cognitive potential of students in the context of literary education.

Conclusion. The research results provide a scholarly basis for modernising the educational process in literature classes through 
the introduction of innovative visualisation technologies. This will make it possible not only to increase the effectiveness of 
learning material assimilation but also to develop visual literacy in a targeted manner. The obtained data can serve as a basis 
for the development of diagnostic methods aimed at assessing cognitive activity levels (including the extent of involvement in 
the learning process, the ability for figurative-associative thinking, and the ability to establish connections between the text and 
visual representations). 
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ВВЕДЕНИЕ
В условиях стремительной цифровизации информационно-коммуникативной среды современ-

ная образовательная система столкнулась с необходимостью трансформации традиционных под-
ходов к обучению. Особую значимость приобретают мультимедийные технологии, предлагающие 
широкий спектр интерактивных и визуальных инструментов, способствующих повышению эффек-
тивности образовательного процесса. В гуманитарных дисциплинах, в частности в литературном 
образовании, эти технологии открывают новые возможности для анализа текстов, визуализации 
нарративных структур и формирования глубокого понимания художественных произведений. 

Международные организации (ЮНЕСКО, Совет Европы и Международная ассоциация уни-
верситетов (МАУ)) активно поддерживают интеграцию технологий для продвижения инклю-
зивного качественного образования, глобальной гражданственности, межкультурного диалога 
и обучения на протяжении всей жизни (lifelong learning). Среди ключевых инициатив можно 
выделить: Программу «Информация для всех» (IFAP), направленную на обеспечение всеоб-
щего доступа к знаниям через цифровизацию образовательных ресурсов, включая оцифровку 
литературного наследия и подготовку педагогов к использованию ИКТ; Программу «Память 
мира», способствующую сохранению и популяризации литературного наследия, имеющего 
всемирное значение, что позволило сделать доступными для широкой аудитории многие лите-
ратурные памятники и архивные материалы; вебинары и проекты МАУ по внедрению открытых 
образовательных ресурсов (ООР) в преподавание литературы, что способствует глобализации 
образовательного контента.

Параллельно национальные приоритеты Российской Федерации в сфере образования дела-
ют акцент на повышении качества, развитии персонализованных образовательных траекто-
риях обучения и усилении конкурентоспособности выпускников. Реализация данных стра-
тегий предполагает научнообоснованный отбор и интеграцию образовательных технологий. 
Педагогическая мысль XXI века на этом пути сталкивается с огромной проблемой, заключаю-
щейся в решении вопроса, «как освоить, организовать и извлечь полезные знания из огромного 
потока информации, доступного благодаря современным системам сбора данных и вычислитель-
ным ресурсам» [1]. В ее решении приходится учитывать психофизиологические особенности 
современного человека: поколение «Z» требует «свёрнутой» (clipped) информации. Как указы-
вает L. Osipenko и V. Guseva, визуализация становится одним из средств решения этих задач, 
так как «трансформирует сложные данные в форматы, соответствующие их когнитивным пат-
тернам, тем самым выступая инструментом преодоления «клипового мышления»» [2, c. 3679]. 
Данная технология выступает ключевым инструментом, облегчающим восприятие, анализ и 
запоминание сложных данных, считают F. Paletta и A. Silva [3]. Как отмечают Donohoe D. и соав-
торы, «визуализация информации стала повсеместной, превращая данные в понятные и полез-
ные формы». Этот подход позволяет «сжимать» информацию, представляя в зрительно-образ-
ном формате, облегчающем ее обработку и восприятие, что значительно снижает когнитивную 
нагрузку и ускоряет процесс усвоения знаний [4]. Mokina A. и Khoronko L. подчеркивают: совре-
менные технологии визуализации варьируются от классических диаграмм и графиков до инте-
рактивных систем анализа больших данных, что открывает новые перспективы для образова-
тельного процесса [5]. В контексте преподавания литературы визуализация может применяться 
для анализа сюжетных структур (например, через построение ментальных карт или временных 
рядов); визуального представления персонажей и их взаимосвязей; графического отображения 
стилистических особенностей текста.

Научная концепция «технология визуализации учебной информации», предложенная док-
тором педагогических наук Г.В. Лаврентьевым, выходит за рамки символических элементов 
(текст, буквы, цифры), используя визуальные переменные (точка, линия, форма, тон, цвет, 
размер, масштаб и т.д.), что позволяет создавать комплексные и вариативные репрезентации 
учебного контента, способствующие более эффективной когнитивной обработке и понима-
нию [6, c. 98]. Как отмечает исследователь, ключевой парадигмой образования на современ-
ном этапе «становится подготовка высококвалифицированных специалистов, умеющих опе-
рировать большими объемами информации» [7, с. 27], мотивированных на lifelong learning 
(«непрерывное обучение»). Достижение данной цели невозможно без внедрения визуальных 
методов представления знаний, служащих инструментом структурирования сложной инфор-
мации и активизации когнитивных процессов. 
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Дальнейшее развитие данной концепции представлено в работах Н.А. Неудахиной, которая 
выделяет три ключевые аспекта интеграции визуализационного материала в учебный процесс [8]: 

1.	 Систематическая интеграция в учебный процесс визуальных моделей (или их комбинаций) 
для углубления понимания материала.

2.	 Обучение методам «сжатия» информации через когнитивно-графическую репрезентацию, 
что предполагает использование цифровых инструментов для создания динамичного учеб-
ного контента (интерактивные презентации, ментальные карты и инфографика).

3.	 Внедрение в учебный процесс структурированных методик работы с визуальными моделя-
ми, включающих четкие этапы и различные педагогические решения для повышения вов-
леченности и адаптивности обучения. 

Соблюдение данного алгоритма, по мнению исследователя, позволяет преодолеть информа-
ционную перегрузку, «стимулировать интерес к учебе и сформировать у студентов навыки кри-
тического мышления, необходимые для профессионального роста в цифровую эпоху» [8, с. 37].

Несмотря на значительный потенциал мультимедийных технологий, их применение в препо-
давании литературы остается фрагментарным: отсутствуют универсальные цифровые решения и 
методики, направленные на формирование у обучающихся навыков визуализации литературных 
образов и концептов. 

Современные вызовы требуют разработки новых подходов в преподавании литературы, кото-
рые учитывают степень познавательной активности учащихся, обеспечивают необходимый уро-
вень цифровой литературной грамотности, интегрируют традиционные методы анализа текста с 
инновационными технологиями. 

Цель исследования: разработка, теоретическое обоснование и экспериментальная апробация 
концепции визуализации учебной информации в литературном образовании на основе мульти-
медийных технологий как средства активизации познавательной деятельности. 

Научная новизна заключается в разработке универсальной и эффективной образовательной 
модели, сочетающей традиционные методы литературного анализа с современными цифровыми 
инструментами.

Задачи исследования:

1.	 Разработка и валидация концептуальной модели мультимедийной визуализации в литера-
турном образовании.

2.	 Определение педагогических условий эффективного внедрения визуального контента на 
разных уровнях обучения литературе. 

3.	 Экспериментальная оценка эффективности влияния предложенной модели на когнитив-
ную вовлеченность и глубину понимания литературы. 

Реализация исследования позволит: предложить научнообоснованную модель визуализации 
для литературного образования; определить масштабируемые педагогические условия и мето-
дики интеграции мультимедийных технологий и ООР, ориентированные на конкретного ученика; 
способствовать развитию цифровой педагогики литературы через формирование визуальной 
грамотности и навыков понимания мультимодальных текстов.

Внедрение результатов будет способствовать преодолению разрыва между традиционными 
и цифровыми практиками преподавания литературы, повышению эффективности обучения и 
адаптации образовательного процесса к требованиям современного информационного общества. 
Полученные данные могут быть использованы для дальнейшего совершенствования педагогиче-
ских методик и активного внедрения мультимедийных технологий в учебный процесс. 
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ОБЗОР ЛИТЕРАТУРЫ
Проблематика теории и методики визуализации, а также эффективности ее применения как 

когнитивной технологии активно исследуется в зарубежной и отечественной науке начиная с 
середины XX века. В работах ученых рассматриваются различные аспекты данного феномена, 
включая его роль в познавательных процессах, образовании и коммуникации. 

Изначально визуализация как инструмент познания обсуждалась в контексте философско-
го и психологического дискурсов, где ключевой вклад внес Rudolf Arnheim. В 1960-х годах в 
университете Беркли, США, он разработал концепцию «визуального мышления», утверждая, 
что «мышление преимущественно является визуальным процессом» [9, с. 153], а «визуальное 
мышление – это когнитивная деятельность, осуществляемая посредством зрительных опера-
ций» [10, с. 98], позволяющих систематизировать и преобразовывать хаотичную информацию в 
упорядоченные структуры. Следовательно, визуальные образы способны выступать в качестве 
информационных ресурсов, не уступающих, а порой превосходящих по значимости вербальные 
средства. Психолог акцентировал важность зрительного восприятия и его влияние на креатив-
ность, особенно в контексте генерации идей: «восприятие и мышление нуждаются друг в друге, 
их функции взаимодополнительны: восприятие без мышления было бы бесполезно, мышлению 
без восприятия не над чем было бы размышлять» [9, с. 153]. 

В 1971 году канадский психолог Allan Urho Paivio разработал теорию двойного кодирования, 
согласно которой комбинация вербальной и визуальной информации улучшает запоминание и 
понимание. В 1991 году ученый в соавторстве с James M. Clark в статье «Dual Coding Theory and 
Education» («Теория двойного кодирования и образование») [11] сформулировали и обосновали 
эффективность интеграции вербальных и визуальных компонентов к обучению. 

В 1974 году T. Buzan рассмотрены психологические основы визуализации, особенности ее 
воздействия на мышление человека, вопрос интенсификации обучения визуальными средства-
ми. Американский ученый выступил популяризатором mindmap–технологии (интеллект-карт) 
или технологии визуальных опор, предложив метод визуальной организации информации, 
который активирует когнитивные процессы. Под визуальными опорами понимают весь объем 
информации, «воспринимаемый с помощью зрения» [12, с. 200]. Интеллект–карты, играя роль 
визуальных опор, выполняют не только развивающую функцию, используясь как инструмент 
формирования мышления, памяти, внимания в процессе обучающей деятельности, но и иллю-
стративно-эстетическую (визуальный образ способствует концентрации внимания); а также 
интенсификации обучения (введение значительного объема информации в единицу времени). 

В конце 1980-х годов интерес к феномену визуализации проявил J. K. Gilbert, предложивший 
использовать эту технологию в науке. Английский психолог рассматривает визуализацию как 
метакогнитивную способность, которая подразумевает отслеживание и управление мысленными 
образами, их мониторинг и запоминание, умение извлекать при необходимости соответствующее 
изображение, а также адаптацию в соответствии с решаемыми задачами. Результаты его много-
летних исследований в этой области были обобщены в коллективной монографии «Visualization 
in Science Education» («Визуализация в естественнонаучном образовании», 2006) [13], объеди-
нившей усилия экспертов из Австралии, Израиля, Словении, Великобритании и США. Участники 
проекта не только дали теоретическое обоснование метода визуализации, но и предложили пути 
ее интеграции в образование, рассмотрели возможности практического использования в обуче-
нии научным дисциплинам на любом уровне образовательной системы. 

Современные исследования визуализации основываются на «теории мультимодальной гра-
мотности» Gunther Kress, который утверждает, что коммуникация в цифровую эпоху выходит за 
рамки вербального языка, включая изображения, звук, жесты и другие семиотические ресурсы 
[14]. Вследствие этого современное образование требует интеграции текста, визуальных обра-
зов и аудио, то есть должно строиться на совместном использовании вербальных и визуаль-
ных средств. Ученый констатирует «мультимодальный поворот», характерный для эпохи новых 
медиа, и определяет мультимодальность как множество способов коммуникации и создания 
смыслов, выходящих за пределы вербального языка. В работе «Reading Images: The Grammar 
of Visual Design» («Чтение изображений: грамматика визуального дизайна») [15] Kress и T. van 
Leeuwen исследуют, как изображения передают смысл и подчеркивают необходимость их инте-
грации в современную образовательную практику.
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Параллельно Richard E. Mayer выдвинул когнитивную теорию мультимедийного обучения. 
Опираясь на теорию двойного кодирования (Allan Urho Paivio) и теорию когнитивной нагруз-
ки (John Sweller), исследователь разрабатывает методологию интеграции визуальных, ауди-
альных и текстовых компонентов в учебные материалы. Ключевая идея: интеграция визу-
альных и вербальных форм способствует более эффективному усвоению знаний [16]. Теория 
базируется на трех фундаментальных гипотезах о работе человеческого познания: двойные 
каналы для обработки информации (визуально-образный и слухово-вербальный), объем 
информации обрабатываемый одним каналом ограничен, активная обработка и интеграция 
новой информации. Практическое применение теории Майера требует соблюдения принци-
пов, минимизирующих когнитивную нагрузку на рабочую память обучаемого, чтобы не пре-
пятствовать усвоению нового материала. 

В области цифровых гуманитарных наук итальянский филолог Franco Moretti применил 
методы визуализации для анализа больших данных, бросив вызов традиционному «медлен-
ному чтению» отдельных текстов. Он предложил вместо углубленного анализа произведе-
ний исследовать литературу как глобальное системное явление через абстрактные модели 
и визуализацию. В монографии «Graphs, Maps, Trees: Abstract Models for Literary History» 
(«Графики, карты, деревья: абстрактные модели для истории литературы», 2005) [17] уче-
ный показывает, как мультимедийные инструменты (графики жанровых циклов, карты гео-
графического распространения романов и «деревья» эволюции литературных форм) рас-
крывают скрытые особенности развития литературы. В более ранней работе «Atlas of the 
European Novel 1800–1900» («Атласе европейского романа», 1998) [18] филолог, изучая 
взаимосвязь географии и литературы, анализируя влияние пространства на сюжеты произве-
дений и пути распространения жанра романа в Западной Европе, демонстрирует, как визуа-
лизация раскрывает закономерности литературного развития. 

Международные исследователи демонстрируют значительные дидактические возможности 
визуально-образного представления информации и отмечают, что внедрение визуальных техно-
логий в науку и образование актуализирует три ключевых аспекта: интерактивность, мультимо-
дальность и интеграцию цифровых технологий. 

В российской науке визуализация оформилась как отдельная самостоятельная область 
дидактики к концу ХХ века. Интенсификация интереса к этой проблеме значительно возросла 
в последние десятилетия, о чем свидетельствуют активно публикуемые монографии и статьи, 
проводимые научные форумы и инициируемые исследовательские проекты. В фокусе научных 
дискуссий находятся сущностные черты и характеристики визуального мышления, определяе-
мого как «человеческая деятельность, продуктом которой является порождение новых образов, 
создание новых визуальных форм, несущих определенную смысловую нагрузку и делающих 
знания видимыми» [19, c. 207], что подчеркивает его творческую природу. 

Особое внимание исследователей привлекает вопрос интеграции визуального мышления в 
образовательный процесс для повышения эффективности обучения. Н.Е. Резник в диссерта-
ционном исследовании, решенном на примере обучения математике, определяет визуальное 
мышление как «процесс решения задач через манипулирование зрительными образами» [20]. 
Она отмечает, что традиционная образовательная система переоценивает абстрактно-логиче-
ские методы, игнорируя визуально-образное мышление, что приводит к снижению мотивации и 
когнитивным затруднениям и барьерам. По ее мнению, визуальное мышление следует рассма-
тривать не как «вспомогательный, а базовый компонент математического познания» [20]. Е.Б. 
Ермилова подчеркивает, что способности к созданию образов у учащихся развиваются индиви-
дуально, а «визуальное восприятие учебного материала субъективно и зависит от индивидуаль-
ных особенностей ребёнка и возраста» [21, с. 12]. 

 Н.Н. Абрашикова указывает на необходимость системного освоения «визуальных приёмов 
обучения, которые заслуживают сегодня такого же пристального внимания, изучения, систе-
матизации, как и привычные вербальные» [22, с. 353] подходы. 

П. Эрдниев утверждает «наибольшая эффективность усвоения знаний достигается при 
одновременной подаче информации в четырех форматах: графическом, числовом, символиче-
ском и текстовом» [23, с. 74]. 



320

Perspektivy Nauki i Obrazovania | 2025 | 5

Современный учебный процесс, как отмечают Mokina A. и Khoronko L., глубоко интегрирован 
в цифровую среду, где информация, ее визуализация и цифровизация становятся основными 
драйверами педагогического взаимодействия [5]. Эта тенденция открывает новые возможно-
сти для свободного освоения, структурирования и передачи знаний, полученных из данных. 
Визуализация в этом процессе играет ключевую роль для образования, указывают X. Liu и соав-
торы: визуализация не просто иллюстрирует, но и активно структурирует сложную информацию, 
значительно повышая ее доступность для восприятия и анализа. Они настаивают на необходи-
мости систематизации и обеспечения доступности визуальных ресурсов для преподавателей как 
условия их эффективного применения [24]. 

Многофункциональность визуализации в обучении подкрепляется нейрофизиологическими 
особенностями, отмечает M. Afify [25], зрительный канал является наиболее быстрым путем 
поступления и обработки информации мозгом [26]. Как считают Z.-J. Liu, V. Levina и J. Frolova, 
это позволяет трансформировать абстрактные или объемные данные в емкие, интуитивно 
понятные форматы, что оптимизирует когнитивную нагрузку и ускоряет процесс понимания 
[27]. Более того, по мнению L. Toetenel и B. Rienties, визуализация позволяет более наглядно 
и компактно передавать данные [28]. N.N. Vu и соавторы подчеркивают психолого-педагогиче-
ский аспект: «инструменты визуализации служат мощным катализатором учебной мотивации и 
вовлеченности, что непосредственно коррелирует с улучшением академических показателей и 
общего качества образовательных результатов» [29, с. 167]. Однако нужно учитывать следую-
щий момент: мультимедиа повышают мотивацию, но их эффективность зависит от соответствия 
когнитивным возможностям учащихся [29]. Технологическая демократизация, отмеченная Tijsma 
G. и коллегами, обеспечивает повсеместность таких ресурсов: мультимедийная визуализация 
доступна сейчас на мобильных устройствах, воплощая в жизнь ключевой принцип обучения XXI 
века – «обучение всегда и везде» [30]. 

Методисты предлагают внедрять когнитивно-визуальный подход, который, в отличие от 
традиционной наглядности, предполагает не просто иллюстрацию материала, а его транс-
формацию и переосмысление [31, с. 81]. Исследователи подчёркивают, что цель когнитивной 
визуализации – не сопровождение, а «развитие познавательных навыков и критического мыш-
ления» [32, с. 251]. L. Osipenko и V. Guseva указывают: «Визуализация должна компенсиро-
вать когнитивные ограничения, а не служить декоративным элементом, ее цель – превратить 
абстрактные концепции в зримые модели [2, с. 3678]. Т.А. Сырина выделяет её ключевую осо-
бенность – «смещение акцента с иллюстрации на активизацию интеллектуальных процессов» 
[31, с. 82]. О.О. Князева добавляет, что этот подход учитывает индивидуальные особенности 
учащихся и формирует навыки визуального восприятия [33, с. 10]. Richard Mayer подчеркива-
ет, что эффективное обучение возникает при активной переработке и представлении инфор-
мации (селекция, организация, интеграция), так как комбинирование вербальных и визуаль-
ных репрезентаций повышает ретенцию на 25-40% (что подтверждено ученым метаанализом 
155 экспериментальных исследований) [34].

Ж.С. Чупахина констатирует: современные методы визуализации «дают педагогу возможность 
обеспечить вариативность форм работы и методов представления данных, что позволяет ком-
пактно структурировать учебный материал, повысить концентрацию внимания и вовлеченность 
учеников, а также наглядно продемонстрировать причинно-следственные связи» [35]. 

Как показывают исследования, методическая наука активно адаптируется к запросам цифро-
вой эпохи. Текущие разработки в области визуализации охватывают широкий спектр подходов – 
от создания интерактивных материалов до методов анализа текста через визуальные метафоры. 
Это подтверждает, что визуализация перестает быть второстепенным приёмом, превращаясь в 
стратегический компонент современного литературного образования. Современные исследова-
ния [36; 37] убедительно демонстрируют, что цифровая трансформация образования приводит 
к отходу от традиционных педагогических методов и активному внедрению мультимедийных 
технологий, которые демонстрируют увеличение образовательного влияния на обучающихся. 
Как отмечают Chen Y. и соавторы, в своем метаанализе, применение дополнительной реально-
сти (AR) в гуманитарных дисциплинах повышает уровень запоминания сложных концепций на 
37% по сравнению с традиционными методами [36]. Эти выводы согласуются с данными A. Erfan 
[37], который отмечает рост мотивации студентов (до 45%) при применении геймифицирован-
ных визуальных заданий на занятиях математики. R.A. Liono и коллеги [38], демонстрируют, что 
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использование дополненной и виртуальной реальности (AR/VR) в обучении значительно повы-
шает вовлеченность и академические результаты студентов. Например, R. Liu и коллеги [39] 
выявили, что иммерсивные VR-классы способствуют лучшему усвоению материала на уроках 
естествознания за счет снижения когнитивной нагрузки и усиления мотивации. В гуманитарных 
дисциплинах E. Papa отмечает результативность виртуальной реальности и иммерсивного чте-
ния для развития критического мышления при анализе литературных текстов: комбинированное 
использование визуальных и вербальных элементов, как представляет теория, действитель-
но повышает ретенцию материала на 25-40% [40]. При этом, как подчеркивает Richard Mayer, 
критически важным становится соблюдение принципов мультимедийного обучения – особенно 
принципа пространственной и временной смежности [16]. 

Цифровая трансформация образования обеспечила доступ к своеобразным мультимедийным 
инструментам визуализации (инфографика, таймлайны, интеллект-карты, скрайбинг, кроссенс, 
облака тегов, комиксы, фотоколлажи, QR-коды и другое), эффективность которых (особенно 
интерактивных), согласно мнению E.E. Firat, подтверждается эмпирически [41]. Основываясь на 
принципах мультимедийного обучения Richard Mayer, для создания учебных материалов совре-
менная школа привлекает цифровые ресурсы, интегрирующие различные медиоформаты одно-
временно: аудио, видео контент, анимацию, изображения (фото, рисунки, графики), текстовую 
информацию, графические элементы. Как подчеркивает J.C. Castro-Alonso и соавторы, комби-
нация вербальных и визуальных форматов снижает когнитивную нагрузку и улучшает усвоение 
материала [42]. Как считают L.Tarkhova и соавторы, эффективны инфографики, которые могут 
применяться при создании презентаций, мнемотических схем и различных моделей объектов и 
процессов [43]. Özsoy V. и коллеги обосновывают актуальность развития навыков графической 
визуализации у обучающихся [44]. О.Г. Сорока и И.Н. Васильева отмечают, что «методы визуа-
лизации организуют и направляют мыслительный процесс, позволяя понять тему, проблему уче-
никам с разным уровнем знаний и способностей» [45, с. 11] и предлагают методологии создания 
учебных материалов с опорой на визуально-образные компоненты, где графические элементы 
выступают базовыми единицами контента.

E.E. Firat и коллеги отмечают, что интерактивные инструменты значительно улучшают пони-
мание по сравнению со статичными материалами. Повышение сложности визуализаций в науке, 
образовании и медиа, указывают ученые, требует развития навыков их интерпретации у поль-
зователей, что делает важным формирование визуализационной грамотности [41], под которой 
понимается «способность извлекать смысл из паттернов, тенденций и корреляций в визуальных 
представлениях данных и интерпретировать их» [46]. K. Börner с соавторами отмечают, что 
визуализационная грамотность включает два аспекта: умение «читать» визуализации (извле-
кать информацию) и обнаруживать паттерны через графические репрезентации [47]. 

Несмотря на обширную теоретическую и эмпирическую базу по визуализации в целом, ее 
системное применение в литературном образовании остается относительно новым и недоста-
точно разработанным направлением. Как справедливо отмечает Путистина О.В., наблюдается 
значительный разрыв между признанным потенциалом визуализации для углубления понимания 
литературных текстов, сохранения их смысловой многомерности, стимулирования аналитическо-
го мышления и уровнем разработанности специализированных теоретических моделей и практи-
ческих методик для этой дисциплинарной области [48].

Актуальность разработки технологии визуализации в преподавании литературы подтвержда-
ется её включением методистом В.Ф. Чертовым в число ключевых направлений современной 
педагогики [49]. С этим соглашается И.В. Сосновская, указывая на необходимость анализа 
исторического опыта применения визуальных методов в XX веке и их адаптации к современным 
образовательным реалиям. По её мнению, такой подход позволит выделить наиболее эффектив-
ные стратегии для обучения литературе как «искусству слова» [50, с. 94].

Анализ современного научного дискурса позволяет выделить три основных формирующих-
ся подхода к исследованию мультимедийных технологий интеграции контента в литературном 
образовании. Первое направление изучает методический потенциал визуализации. Педагоги и 
методисты исследуют дидактический возможности визуализации в литературном образовании 
(Подругина И.А. и Максимова О.В. [51], Damiri A. и соавторы [52], Sousanis N. [53]). Подругина 
И.А и Максимова О.В. считают, что визуализация трансформирует пассивное чтение в процесс 
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сотворчества с автором [51, с. 81], метод особенно эффективен для сложных текстов (классика 
XIX в.), где визуальные образы компенсируют культурно-историческую дистанцию. A. Damiri, 
T. Hastomo и Y. A. Sari, рассматривая эффективность стратегии визуализации (ментальные 
карты, инфографика, скетчноутинг) в улучшении понимания текста у школьников, отмечают, 
что графические методы трансформируют пассивное чтение в активный процесс интерпретации, 
независимо от возраста учащихся (по данным эксперимента в индонезийских школах). Метод 
особенно эффективен при изучении описательных и нарративных текстов, где визуализация 
пейзажей, персонажей или процессов упрощает декодирование информации [52]. N. Sousanis 
трактует визуальные образы как «инструмент преодоления интеллектуальной ригидности», 
преобразующих пассивных читателей в активных интерпретаторов. Он считает, что задача 
преподавателя предложить на занятии модель «расплющивания» (unflattening) традиционного 
преподавания литературы через интеграцию комиксов, разрушающую иерархические барьеры 
в классе: «Визуальный формат снижает академические барьеры, вовлекая студентов с разным 
уровнем подготовки в дискуссии о структуре нарратива» [53, с. 160].

В поле зрения второго направления – практика применения визуальных технологий в лите-
ратурном образовании. Здесь исследовательская мысль фокусируется на конкретных мульти-
медийных инструментах, рассматривается их практическое применение в учебном процессе. 
Например, T. Kachak и K. Kachak демонстрируют эффективность ментальных карт для структу-
рирования лингвистического и литературного материала, этот метод, по их мнению, улучшает 
запоминание и помогает устанавливать связи между авторской концепцией и текстом [54]. M. 
Lutfiani и L. Meria предлагают использовать интерактивные дашборды и отмечают, что эти совре-
менные инструменты позволяют учащимся активно взаимодействовать с информацией [55]. 
Исследователи подчеркивают: внедрение иммерсивных технологий и интерактивных инструмен-
тов открывает новые перспективы для гуманитарного образования в цифровую эпоху [55]. Не 
менее перспективным направлением, согласно Chandrasehgaran M.C.A. и Ismail H.H., является 
геймификация литературного образования, которая повышает мотивацию и вовлеченность сту-
дентов в изучение сложной и абстрактной литературной теории, создает позитивную и соревно-
вательную учебную среду, положительно влияя на результаты обучения. Исследователи отмеча-
ют, что «геймификация может служить творческим инструментом, который помогает привести к 
потенциальному переходу к более увлекательному и эффективному обучению и опыту препода-
вания литературы» [56, с. 742]. 

В третьей группе исследований в центре внимания использование цифровых технологий для 
анализа и интерпретации текста. Полагается, что интеграция информационных технологий в 
сферу литературоведческого анализа и исследований не только расширяет традиционные мето-
ды рассмотрения текстов, но и открывает принципиально новые эвристические возможности для 
интерпретации литературных произведений. O. Scrivner и J. Davis [57] указывают, что интерак-
тивные инструменты эффективны для визуального анализа литературных произведений, позво-
ляя студентам выявлять паттерны и характерные тенденции в больших массивах данных. Elli T. 
подчеркивает: визуализация в литературном анализе помогает студентам интерпретировать тек-
сты через графические репрезентации [58]. Как отмечают Chen Y. и Wang L., мультимедийные 
инструменты визуализации нарративных структур и историко-культурного контекста (например, 
приложение Voyant Tools) развивают навыки литературного анализа текста, позволяя студентам 
визуализировать сложные сюжетные линии [36]. 

Эти подходы конвергируют в понимании необходимости комплексного анализа взаимодей-
ствия вербальных и визуальных кодов в процессе литературного образования. В условиях 
информационной перегрузки визуальные образы эволюционируют из вспомогательно-иллю-
стративных элементов в ключевой педагогический ресурс и язык освоения литературного 
анализа. Как подчеркивает И.В. Сосновская, школьники сегодня сталкиваются с беспреце-
дентным объемом информации, что приводит к когнитивной перегрузке [50]. Визуальный 
язык, выступая основой для освоения литературного анализа, помогает структурировать тео-
ретические понятия, способствует их запоминанию через образные ассоциации и облегчает 
оперирование абстрактными категориями. Дальнейшие исследования должны быть направ-
лены на разработку универсальных мультимедийных приемов визуализации и методик оцен-
ки визуализационной грамотности, чтобы максимально использовать потенциал визуального 
мышления в образовании. 
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МАТЕРИАЛЫ И МЕТОДЫ
Методический инструментарий верификации исследовательской гипотезы включал комплекс 

взаимодополняющих методов:

1.	 Теоретико-аналитические методы (анализ психолого-педагогической и научно-методиче-
ской литературы для концептуализации проблемы и формирования теоретического базиса).

2.	 Эмпирико-диагностические методы (структурированное наблюдение за образовательным 
процессом с целью фиксации поведенческих проявлений познавательной активности; 
анкетирование обучающихся для выявления субъективных аспектов их учебной мотива-
ции и вовлеченности).

3.	 Экспериментальные методы (реализация многоэтапного педагогического эксперимента 
(констатирующий, формирующий и контролирующий), как основного инструмента уста-
новления причинно-следственных связей).

4.	 Дескриптивно-аналитические методы (документирование эмпирических данных и их 
последующий качественно-количественный анализ для выявления закономерностей и 
оценки результатов). 

Данная методологическая стратегия обеспечила всестороннюю и систематическую апробацию 
гипотезы, интегрируя теоретическое моделирование, практическое наблюдение, целенаправ-
ленное экспериментальное воздействие, диагностику и рефлексивную интерпретацию получен-
ных результатов. 

Эмпирическая проверка концепции была осуществлена в рамках формирующего эксперимен-
та, направленного на изучение влияния мультимедийного контента на динамику познавательной 
активности обучающихся в процессе изучения литературы. Опытно-экспериментальная про-
верка эффективности, выдвигаемой авторами концепции, проводилась на базе Института СПО 
Елецкого государственного университета им. И.А. Бунина. 

Выборка исследования была представлена двумя группами обучающихся первого курса 
(общий N=56) по направлениям подготовки: 44.02.01 Дошкольное образование и 44.02.02 
Преподавание в начальных классах.

Контрольная группа (КГ, N=28): обучение проводилось по традиционной методике, акценти-
рованной на текстуальном анализе и комментировании по предложенным вопросам. 

Экспериментальная группа (ЭГ, N=28): в учебный процесс была целенаправленно интегри-
рована система мультимедийных ресурсов, призванных дополнить и трансформировать способы 
подачи и усвоения литературного материала. 

Продолжительность эксперимента охватила 2023-2024 учебный год, что обеспечило необхо-
димую длительность для проявления ожидаемых педагогических эффектов и минимизации влия-
ния ситуативных факторов. 

РЕЗУЛЬТАТЫ ИССЛЕДОВАНИЯ
Экспериментальная валидация эффективности визуализационных методик стимулирования 

познавательной активности обучающихся осуществлялась в рамках трехступенчатой исследова-
тельской модели: констатирующего, формирующего и контрольного этапов.

Констатирующий этап: диагностика исходного уровня познавательной активности. Целью 
данного этапа явилось установление исходного уровня познавательной активности (ПА) в отно-
шении предмета «Литература» у участников исследования. Основным инструментом диагности-
ки выступило специализированное анкетирование, состоящее из двадцати вопросов, для оценки 
уровня учебной вовлеченности. Каждый пункт предлагал три варианта ответа, отражающих гра-
дацию от максимальной до минимальной включенности в образовательный процесс.
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Примеры диагностических утверждений приведены ниже. 

Уровень концентрации (внимания) на занятиях по литературе:

а) демонстрирую устойчивое внимание и систематическое выполнение заданий;

б) наблюдаются эпизоды снижения концентрации и нерегулярное выполнение заданий;

в) характерны частые отвлечения и невыполнение учебных заданий.

Интерес к содержательной дискуссии по литературным произведениям:

а) проявляю активный интерес к анализу содержания и образной системы;

б) интерес избирателен и ограничен только определенными темами/произведениями;

в) отсутствие выраженного интереса к обсуждению литературного произведения.

Готовность к выполнению дополнительной учебной нагрузки по предмету:

а) выраженная готовность, мотивированная познавательным интересом (да, я люблю узна-
вать новое);

б) условная готовность, зависящая от характера задания (иногда могу выполнить, если зада-
ние интересное);

в) отсутствие мотивации к дополнительной нагрузке (выполнять не буду, мне это не нравится).

Восприятие значимости уроков литературы для личностного развития:

а) способствуют развитию воображения и мышления;

б) предоставляют ограниченные знания о мире и людях;

в) отсутствует понимание ценности данного учебного предмета.

Предпочитаемые формы работы на занятиях:

а) анализ текстов и их обсуждение;

б) пассивное чтение произведений;

в) просмотр экранизаций или прослушивание музыкальных композиций.

Критерии и обработка данных: система оценивания предполагала присвоение 2 баллов за 
ответ, свидетельствующий о высоком уровне ПА (а), 1 балл – за средний уровень ПА (б), 0 бал-
лов – за низкий уровень ПА (в). 

Суммарный балл (максимум 40) интерпретировался согласно установленным критериям.

Высокий уровень ПА (32-40 баллов) характеризуется выраженным познавательным инте-
ресом, стремлением к глубокому анализу литературных явлений, выявлению их сущностных 
характеристик и взаимосвязей. 

Средний уровень ПА (16-31 балл) отражает избирательный интерес, ориентацию на усвоение 
информации преимущественно в репродуктивной форме, без выраженной склонности к самосто-
ятельному исследованию или применению дополнительных форм познания. 

Низкий уровень ПА (0-15 баллов) свидетельствует о слабой учебной мотивации, отсутствии 
интереса к изучению литература, пассивной позиции в учебном процессе.

Количественный анализ данных констатирующего этапа (рис. 1) и их статистическая 
обработка с применением критерия χ² (хи-квадрат) Пирсона (χ²эмп = 0.892 < χ²крит (0.05) 
= 40.113) подтвердили отсутствие статистически значимых различий в распределении 
уровней ПА между контрольной (КГ) и экспериментальной (ЭГ) группами на старте исследо-
вания. Это обеспечило валидность последующего сравнения результатов, что представлено 
на диаграмме 1 (см. рис.1) и в таблице 1. 
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Рисунок 1 Результаты констатирующего эксперимента

Формирующий этап. На данном этапе в контрольной группе (КГ) учебный процесс сохранил 
традиционный формат, минимизирующий использование специализированных наглядных средств. 

В экспериментальной группе (ЭГ) была внедрена методика на основе принципов деятельного 
обучения, целенаправленно активирующая познавательную деятельность посредством комплек-
са мультимедийных инструментов визуализации. Разработанная схема включала: мультиме-
дийные презентации и тематические видеоряды для структурированного преставления инфор-
мации; интерактивные групповые задания на платформах (Google Classroom, O-whiteboard); 
инфографику и ментальные карты для визуализации сложных связей и концепций; облака слов 
и таймпласты для анализа ключевых тем и исторического контекста; создание цифровых комик-
сов, интерактивных плакатов, альтернативных обложек/трейлеров как продуктов рефлексии. 

Методический подход базировался на принципе постепенного усложнения визуально-анали-
тических задач. Начальный уровень: зарисовка сцен, создание визуальных портретов героев с 
использованием репродукций. Продвинутый уровень: визуализация подтекста ключевых тем, 
создание альтернативных интерпретаций произведения (обложки, трейлеры).

Использование визуализации показало значительный потенциал в развитии всех видов уни-
версальных учебных действий (УУД). 

Личностные УУД формировались в процессе сравнительного анализа литературных персона-
жей (например, Пьер Безухов и Андрей Болконский в романе Л.Н. Толстого «Война и мир») тре-
бующего личностной оценки и рефлексии.

Регулятивные УУД развивались через планирование и реализацию этапов создания визуаль-
ных продуктов, оценку результатов деятельности.

Коммуникативные УУД активно формировались в ходе коллективного обсуждения (например, 
исторического контекста, взаимодействия персонажей и природы), совместной работы над инте-
рактивными проектами. Визуальные материалы служили катализатором дискуссии.

Познавательные УУД стимулировались на протяжении всех занятий. Наблюдалась повышен-
ная активность ЭГ в работе с информацией: более внимательное восприятие материала, готов-
ность к его переосмыслению, формулированию вопросов, аргументированному изложению пози-
ций при активном использовании визуальных опор.

Качественные наблюдения: в ЭГ отмечен значительный рост интереса к материалу, повыше-
ние инициативности в обсуждениях, увеличение доли проблемных вопросов и предложений по 
решению учебных задач.
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Контрольный этап. Для оценки динамики ПА было проведено повторное анкетирование, иден-
тичное констатирующему этапу. Данные контрольного эксперимента визуализированы на диа-
грамме 2 (см. рис. 2) и детализированы в таблице сопоставления показателей познавательной 
активности (см. табл. 1). 

Рисунок 2 Результаты контрольного эксперимента

Таблица 1

Сопоставление показателей диагностики уровней познавательной активности обучающихся

Уровень 
познавательной 

активности

Результаты
Контрольная группа (КГ) 44.02.01 Дошкольное 

образование 
Экспериментальная группа (ЭГ) 44.02.02 

Преподавание в начальных классах
Контрольный этап Констатирующий этап Контрольный этап Констатирующий этап

Количество 
человек % Количество 

человек % Количество 
человек % Количество 

человек %

Высокий 4 14 3 11 15 53 4 14
Средний 16 57 14 50 12 43 12 43
Низкий 8 29 11 39 1 4 12 43

Эффективность работы в экспериментальной группе подтверждена результатами эксперимен-
та: наблюдается значительное преобладание количества обучающихся со средним и высоким 
уровнем, по сравнению с контрольной группой.

Ключевые выводы контрольного этапа

Отмечена значительная положительная динамика в ЭГ: наблюдается выраженный рост доли 
обучающихся с высоким (с 14% до 53%) уровнем ПА при резком снижении доли с низким 
уровнем (с 43% до 4%).

В КГ регистрируется стагнация: распределение уровней ПА в контрольной группе осталась 
статистически неизменным (χ²эмп = 0.892 < χ²крит (0.05) = 40.113 – нет значимых изменений).

Статистическая достоверность различий: сравнение итоговых данных КГ и ЭГ с использова-
нием критерия χ² (хи-квадрат) Пирсона выявило высокую статистическую значимость различий 
(χ²эмп = 42.117> χ²крит (0.05) = 40.113).
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Полученные данные эмпирически подтверждают высокую эффективность разработанно-
го подхода, основанного на системном применении мультимедийных средств визуализации. 
Значительное улучшение показателей познавательной активности в ЭГ по сравнению с КГ, зани-
мавшейся по традиционной методике, позволяет сделать вывод о действенности предложенной 
модели для повышения учебной мотивации и когнитивной вовлеченности обучающихся в про-
цесс изучения литературы.

ОБСУЖДЕНИЕ РЕЗУЛЬТАТОВ
Полученные в ходе эксперимента данные, демонстрирующие статистически значимое повы-

шение познавательной активности обучающихся ЭГ при систематическом использовании муль-
тимедийных технологий интеграции контента на занятиях по литературе (χ²=42.117, p<0.05), 
согласуются с мнением авторов, заложивших теоретико-методические основы влияния визуали-
зации на когнитивные процессы. В частности, мы согласны с R. Mayer, чья когнитивная теория 
мультимедийного обучения (Cognitive Theory of Multimedia Learning, CTML) предсказывает повы-
шение эффективности усвоения материала при интеграции вербальной и визуальной информа-
ции, что снижает когнитивную нагрузку и облегчает построение ментальных моделей [16, с. 45]. 
Наши результаты эмпирически подтверждают этот тезис применительно к литературному обра-
зованию: визуализация абстрактных концепций и образов сделала их более доступными для 
понимания студентами ЭГ, способствуя их активной переработке.

Полученные данные согласуются с мнением авторов (Gunther Kress), подчеркивающих зна-
чимость мультимодальности в современной коммуникации и образовании. Наш эксперимент 
показал, что совместное использование текста и разнообразных визуальных репрезентаций 
(инфографика, интерактивные карты, тематические видеоряды, цифровые комиксы) не только 
повысило вовлеченность, но и стимулировало более глубокий анализ литературных произ-
ведений, развивая навыки работы навыки с мультимодальными текстами. Это соответствует 
результатам исследований авторов X. Liu и коллег, указывавших на потенциал мультимедий-
ных платформ для преодоления ограничений традиционных учебников в гуманитарных науках. 
Успешное применение интерактивных досок и групповых заданий с визуальным компонентом 
в нашем исследовании также подтверждает их выводы о поддержке междисциплинарного и 
коллаборативного обучения [24, с. 112]. Кроме того, полученные данные согласуются с мне-
нием В.Ф. Чертова и И.В. Сосновской, предлагающих разрабатывать специальные методики 
визуализации именно для литературного образования как искусства слова. Наше исследова-
ние, разработав и апробировав модель систематической интеграции визуального контекста (от 
простых зарисовок до сложных задач по визуализации подтекста и созданию альтернативных 
трейлеров), ответило на их призыв к созданию инструментов, стимулирующих визуальное 
мышление и категориальный анализ [49, с. 56]. 

Однако наши выводы не согласуются с теоретическими представлениями авторов, фокуси-
рующихся исключительно на когнитивных аспектах визуализации. Наши данные, выявившие 
значительный рост мотивации и вовлеченности (рефлективный и мотивационный компоненты 
ПА), подчеркивают комплексный характер влияния мультимедиа. Мы согласны с Allan Paivio, 
который указывал на эмоциональный резонанс визуально-образных элементов, и с Vu N.N. с 
коллегами, прямо связавшими инструменты визуализации с повышением мотивации и вовле-
ченности [30, с. 169]. Наш эксперимент показал, что визуализация в литературном образова-
нии работает не только как когнитивный инструмент («сжатие» информации), но и как мощ-
ный мотивационный стимул, что особенно важно в условиях когнитивной перегрузки, отмечен-
ной И.В. Сосновской [50, с. 94].

Наши данные подтверждают, что комбинирование вербальных и визуальных стимулов 
(например, анализ стихотворения через облако тегов и аудиозапись) усиливает запоминание и 
интерпретацию, что соответствует основному принципу DCT. Однако в отличие от A. Paivio, мы 
акцентируем не только когнитивные, но и аффективные эффекты визуализации (повышение 
интереса к литературе). Результаты подтверждают принцип «разделения внимания»: студен-
ты ЭГ лучше усваивали материал, когда текст и изображения были согласованы (например, 
инфографика по сюжету романа «Преступление и наказание» Ф.М. Достоевского). В отличие 
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от R. Mayer, который фокусируется на индивидуальном обучении, наше исследование показало 
эффективность групповой работы с визуальными инструментами.

Результаты данной работы вносят конкретный вклад в развитие педагогической науки, пре-
жде всего, в области цифровой дидактики гуманитарных дисциплин и методики преподавания 
литературы: работа представляет строгие экспериментальные доказательства эффективности 
систематического применения мультимедийных технологий именно в литературном образо-
вании, восполняя разрыв, отмеченный методистами. Разработанные технологии могут быть 
адаптированы для других дисциплин, что согласуется с глобальными инициативами ЮНЕСКО 
по цифровизации образования.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Исследование показало, что мультимедийные технологии интеграции контента в процессе 

изучения литературы способствуют решению не одной, а ряда педагогических задач – помимо 
активации познавательной деятельности, отмечается оптимизация обучения, развитие мотива-
ции к освоению литературного материала, формирование способности рефлексии. 

Несмотря на преимущества, внедрение визуализации сталкивается с определенными труд-
ностями: ресурсные ограничения (нехватка времени и компетенций у педагогов для создания 
качественных материалов); риск упрощения (чрезмерная визуализация может снизить глубину 
анализа, превратив сложные произведения в набор схем). 

Визуализация на занятиях по литературе – мощный инструмент, способный повысить каче-
ство усвоения и уровень понимания литературного материала, однако её применение требует 
продуманного подхода. Важно сохранять баланс между инновационными методами и глубиной 
анализа, адаптируя мультимедийные технологии к целям литературного образования и конкрет-
ным потребностям учащихся. Теоретическая база подтверждает, что грамотная интеграция визу-
ализации не только обогащает учебный процесс, но и развивает познавательную активность и 
формирует критическое мышление, помогая обучающимся видеть за медиатекстом многогран-
ность художественного мира литературного произведения.
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